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Punkt4 

Punkt3 

Uhr 

0 

1.) Gerãt ausschalten. 

2.) Spielflãche anheben und die drei Steckkontakte des Uhrenkabelbaumes abziehen. 

3.) Spielflache herunterklappen. Schrauben an Frontplatte der Uhr lOsen. Uhr vorsichtig nach hinten 
schieben. Uhr 1st jetzt locker. 

4.) Uhr auf Spielflache legen und beide Muttern entfernen, die die Spieffeldplastik im Uhrenbereich 
halten. Plastikteil entfernen. 

5.) Uhrenkabelbaum durch Spielflãche ziehen. Abbau ist jetzt abgeschlossen. 

6.) Ersatzuhr in umgekehrter Reihenfolge einbauen. Verriegelung der Uhrenfrontplatte mul3 in 
Zapfen an der Oberseite (Dach) des Pianos einrasten. 
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A-16363 PCB Assy 

p03-8823 Cluster Gear 

03-8824 Output Gear 

02-4714 DrIve Pin 

03-8837 Minute Hand 

/3836 Lens 

4106-01013-18---
SMS #6 x 1-1/8 P-PH 

(4 used) 

H-16600 Cable Assy 

4106-01013-28-  
SMS #6x 1-3/4 P-PH 

(4 used) 

01-11337 Mounting Brlct 

20-8712-18 E Ring 

Uhrwerk 

3712-15 E Ring 
(8 used) 

02-4715 Gear Shalt 
(4 used) 

20-9682-1 Protective Cap 
and 

A-16652 Motor/Pinion 

03-8808 Cluster Gear 

1.) Motor mit RitzeI (A-i 6652) an die Rüchseite (03-8834) montieren. 

2.) Feines Zahnrad (03-8807) auf Welle (02-4715) direkt an den Motor montieren. 

3.) Zwei Zahnrâder (03-8808), erst das grol3e, auf die nãchsten 2 WeIlen (02-4715) setzen. 

4.) Zahnrad (03-8823) auf Welle montieren und mit Stift (A-16653), Kerbe nach hinten, festsetzen. 

5.) Stumpfes Ende der Welle in mittleres Loch auf der Rückseite einsetzen und ausrichten, so daB die 
kürzeren Zahne des kleinen Rades (03-8823) auf die Welle passen. 
Achtung! Gelingt in Punkt 5) keine einwandfreie Ausrichtung, das gesamte Uhrwerk am kleinen 
Zahnrad (03-8807) drehen, bis alles pal3t. 

6.) Zahnrad (03-8822) auf ubrige Welle setzen, so daB die beiden gegenuberliegenden kürzeren 
Zãhne des kleineren Rades in die kürzeren Zahne des Rades 03-8823 greifen. 

7.) Auf alIe 4 WeIlen E-Ringe (20-8712-15) setzen, um Zahnrâder in der richtigen Position 
festzusetzen. 

8.) GroBes, schwarzes Zahnrad (03-8824) auf mittlere Welle aufsetzen, so daB der markierte Zahn (mit 
Kerbe, Zapfer) in die beiden gegenuberliegenden kürzeren Zãbne des kleineren Zahnrades 
(03-8822) greift. 

9.) Gesamtes Uhrwerk (Punkt 1-8) zusammen mit der Uhrenplatine in das Gehâuse (03-8833) 
einsetzen. Motor muB sich auf der Seite der Kabeloffnung befinden. 
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Minispielfläche (Powerfield) 

Underside of Playfiold, Viewed In Raised Position 

 

All I 

Kugebahr 

MInIsplefflact U  
Punkt5 

® 	 Punkt 4 
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® ® 

Punkt 2 

 

1 

Gerãt ausschalten. 

Spietflãche anheben. Auf der linken Seite Ca. in der Mitte befindet sich die Offnung Mir den 
Kabelbaum der MinispielflãChe. Dieser Kabelbaum hat 4 Verbindungen. AIle 4 Verbindungen 
abziehen. 

SpietflãChe herunterkiappen und mOgliChst weit nach vorn ziehen, urn besser an die 
MinispielflãChe heranzukomrnen. 

An der Oberseite der seitlichen Montagewinkel des Schatters befinden sich 2 Muttern, these 
Iôsen, jedoch nicht entfernen. 

Schraube entfernen, rnit der die Kugellaufbahn am Minispielfeld befestigt ist. Diese Schraube 
befindet sich zwischen den Laufschienen am Anfang der Minispielfeldes. 

Minispietfeld nach vorn schieben und Kabelbaum durch die Spielflãche führen. 

Neue Minispielflache in umgekehrter Reihenfolge einbauen. 
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Rechte Metallrampe und rechte Kugellaufbahn (Metall) 

1.) Gerãt ausschalten. 

2.) Spielfeld anheben. Uhren- und Rampenkabel werden durch die gleiche Offnung gefuhrt. 
Steckkontakte der Lichtschranken der Rampe abziehen. 

3.) Spielflache herunterklappen und mOglichst weit nach vorn herausziehen, urn an die Schrauben 
der Rampe zu gelangen. 

4.) Schraube, mit der die Uhr am Pianodach gesichert ist, entfernen. Uhr vorsichtig etwas nach 
hinten schieben und abnehmen. 

5.) Uhr auf das Spielfeld legen und beide Muttern, mit denen Spielfeldplastik im Uhrenbereich 
befestigt ist, entfernen. Plastikteil abnehmen. 

6.) Schraube an Spielfeldplastik direkt unter der Metallrampe lOsen. Plastikteil abnehmen. 

7.) Nun ist genugend Platz vorhanden, urn die Kabel der Lichtschranken aus der Spielfläche zu 
ziehen. 

8.) Beide Schrauben (No.1), mit denen der Rampeneingang am Holz befestigt ist, lOsen. Diese 
Schrauben dUrfen nicht das Federblech herunterdrücken. Sie sichern nur die Metallrampe. Das 
Federbiech sollte frei beweglich sein und einen leichten Bogen vom Spielfeld zur Rampen 
bilden. 

9.) Rechts neben Rampe befindet sich ein Bein, Schraube, mit der dieses Bein an aberem 
3-Kugel-Mechanismus befestigt ist, lôsen. Bei einigen Gerãten befindet sich zwischen dem Bein 
und dem Lock-Dach ein Abstandshalter. Diesen Abstandshalter nicht verlieren. Ohne diesen 
Abstandshalter bekommt die Kugel nicht den richtigen Neigungswinkel (von rechts nach links), 
urn auf das Minispielfeld zu rollen. 

10.) Schraube, mit der die Laufbahn am linken Eingangspost der linken Rampe befestigt ist, 
entfernen. 

11.) Vorsichtig den E-Ring entfernen, welcher Diverter an Klappdrehpunkt auf der Laufbahn sichert. 
Stift des Drehpunktes entfernen. Diverterschaufel von Zugdraht lösen. 

12.) Schraube, die Kugellaufbahn an Minispielfeld befestigt, entfernen. Diese befindet sich 
zwischen den Schienen der Laufbahn und dem Eingang des Minispielfeldes. 

13.) Metallrampe und Kugelbahn abnehmen. 

14.) Achtung! Die Kugelbahn hat zwei Haken, die in das Loch oben an der Rampe eingesteckt 
werden. Kugellaufbahn aus Rampe aushaken und seitlich herausschieben. 

15.) Zusammenbau in umgekehrter Reihenfolge vornehmen. Die Haken müssen in die 
dazugehorigen Löcher in der Rampe gesteckt werden. Die Abstandshalter (wenn notig) müssen 
in ihre frühere Position gesetzt werden. AuBerdem darf das Federbiech am Rampeneingang 
nicht mit Schrauben eingeklemmt werden. 

ACHTUNG! EINIGE GERATE HATTEN 3 UNTERLEGSCHEIBEN UNTER DEM STUTZBEIN. 
DIESE UNTERLEGSCHEIBEN SIND NIGHT MEHR NOTIG, DA DAS BEIN VERLANGERT 
WURDE. 
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Underside of P/a yfield, Viewed In Raised Position 
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Punkt 5 

Punkt 4 
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Punkt 11 
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Punkt 6 & 7 

I Ramp Chute 
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Kaugummi-Automat und Eingang der Kugellaufbahn in KG-Automat 

1.) Gerãt ausschalten. 

2.) Spielfeld anheben. Hinten links befinden sich zwei kielne Kabelbàume, die zum KG-Automaten 
führen. Diese abziehen. 

3.) Dort befinden sich ebenfalls 2 weitere Kabel, die die hinteren Lampenfassungen und die 
Lichtschranken der Laufbahn zum KG-Automaten verbinden. Diese abziehen. 

4.) Spielfeld herunterklappen. Spielfeld maglichst weit nach vorn ziehen, urn besser an den 
KG-Automaten heranzukornrnen. 

5.) Abdeckung (Kappe) des oberen Blitzlichtes (Flasher) abnehmen und Lampchen aus Fassung 
nehrnen. 

6.) Hand unter die Lampenfassung legen und Fassung vorsichtig von unten her nach oben 
herausziehen. Durch Drehen der Fassung, ist es maglich these ohne Abbau der Spielfläche 
abzunehrnen. 

7.) Muttern (3), der Spielfeldplastik am KG-Automaten rechts entfernen. Plastikteil abnehmen. 

8.) Schrauben (4), mit denen KG-Automat auf Spielfeld gehalten wird, entfernen. 

9.) Jetzt kann KG-Automat von der Spielflache abgenommen werden. 

Beim Abbau des Eingangs der Kugellaufbahn in den KG-Automaten folgendermaBen 
vorgehen: 

10.) Beide Schrauben (No. 1) entfernen, mit denen der Eingang der linken Plastikrampe befestigt ist. 
Schraube, die Rampe an erstem Post nach dem Eingang rechts halt, entfernen (Ca. 15cm Ober 
der Rampe). 

11.) Nun kann die linke obere Seite so weit angehoben werden, daB man die Spielfeldplastik und 
rechte Seite der Kugellaufbahn erreichen kann. Linke Mutter dieses Plastikteiles entfernen. 
Plastikteil gegen den Uhtzeigersinn mit der verbleibenden Schraube Ca. 2,5 cm drehen. 

12.) Nun erreicht man die Metallschraube, mit welcher die Laufbahn festgezogen ist. Diese mit einem 
langen magnetischen Schraubenzieher enternen. 

13.) Danach Kugellaufbahn entfernen. 

14.) In umgekehrter Reihenfolge zusammenbauen. 
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Punkt2&3 

Wire Entry Chute 

Punkt 10 (Part 2)- 

Punkt10 (Pan t)- 
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Underside of Playfiold, Viewed In Raised Position 
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Linke Plastikrampe 

1.) Gerãt ausschalten. 

2.) Spielflãche anheben. Hinten rechts befindet sich eine Offnung für den Kabelbaum der Rampe. 

AIle 3 Steckkontakte der Rampe abziehen. In der Mitte des Spielfeldes befindet sich zwischen 

den beiden Rampen eine Offnung, in welcher sich eine Schaltersteckverbindung befindet. 

Stecker abziehen. 

3.) Spielflãche herunterkiappen und moglichst weit nach vorn ziehen, urn bes.ser an die Schrauben 

der Rampen heranzukommen. 

4.) Beide Schrauben (Nr. 1), mit denen die Rampe am Holz befestigt ist, entfernen. 

5.) 4 Schrauben, mit denen die Rampe an den Montageposts befestigt ist, entfernen. 

6.) Beide Schrauben, mit denen die Rampe an Rarnpendiverter befestigt ist, entfernen. 

7.) 4 Schrauben, mit denen die Rampe an den beiden Kugellaufbahnen befestigt ist, IOsen. 

8.) Rampe Ieicht anheben, urn an die hintere rechte Spielflachenplastik zu gelangen. 

Schrauben (3), welche das Teil an der Holzschiene halten, IOsen, jedoch nicht entfernen. 

Plastikteil abnehmen. 

9.) Rampe ist jetzt gelost und kann abgenommen werden. 

10.) Zusammenbau erfolgt in urngekehrter Reihenfolge. 
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Underside of Mayfield, Viewed In Raised Position 
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Lichtsch ran kenein heit des 3-Kugel-Locks 

Underside o(PIay(ield. Viewed In Raised Position 

riai 

LJI 

Punkt 2 

• 

_jPunkt7 

1.) Gerât ausschaRen. 

2.) Spielflâche anheben und Lichtsch ran kensteckkontakt an Lock-Halterung abziehen. Dieser 
Stecker befindet sich an der gleichen Stelle wie die Steckerkontakte der Uhren. Steckkontakte 
des Uhrenkabelbaumes abziehen. 

3.) Spietflãche herunterkiappen und mOglichst welt nach vorn ziehen. 

4.) Uhr ausbauen (s. Anleitung). 

5.) Beide Schrauben des Plastikteiles unter der Uhr entfernen. Plastikteil abnehmen. 

6.) Richte Metalirampe (s. Anleitung) abbauen. 

7.) Spielfeld anheben. AlIe 3 Muttern der Hafterungsbolzen der Lock-Hatterung entfernen. 

8.) Spielflãche herunterkiappen. Lock-Halterung entfernen. 

9.) In umgekehrter Reihenfolge wieder zusammenbauen. 
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